Osnova k bakalarské praci - Navrh a implementace jazyka pro code-golf challenge.

1.

Uvod

V 1dvodu bych detailnéji rozepsal co to je code-golf a ukazal ptiklady jiz existujicich jazyku pouzivanych
prevazné pro code-golf (Pyth, CJam) a popsal bych v éem by muj jazyk mél byt jiny (Citelnost, struk-
turovany jazyk, s tahdkem srozumitelny pro kazdého, kdo znd C/C++/C#/Java a podobné, intuitivni
operatory).

Pak bych popsal strukturu prace — kterd kapitola se ¢im zabyva.

. Analyza

V druhé kapitole bych se podival z jakého duvodu je jazyk C++ ukecany (#include, signatura main, vystup
pomoci streamovych <<, délka standardnich identifikdtoru a klicovych slov, typ string literdlu ("text") je
char[]), absence nékterych zdkladnich funkci — string.replace, string.split, case-insensitive manipu-
lace s fetézci).

A navrhnul bych FeSeni, jak tyto potize s ukecanosti Fesit.

. Preklada¢ Ve treti kapitole bych lehce popsal utility flez a bison (Nevim jestli je nutné psét i néjakou teorii

gramatik a prekladact), dale bych popsal jakym zptsobem jsou integrovdny do prekladace mého jazyka a
nakonec bych popsal jakym zpusobem muj preklada¢ pracuje (vyvojova dokumentace).

. Gramatika V této kapitole bych popsal gramatiku mého jazyka, zduvodnil nékterd rozhodnuti (napi. rozdil

mezi C++ typ<genericke_argumenty> a mojim typ{genericke_argumentyl}, prioritu operdtori pomoci
gramatiky a ne nastaveni bisonu a dalsi).

Dale bych popsal duvody pro existenci nékterych, potencidlné zbyteénych pravidel (dangling-else a mozna
jesté dalsi shift-reduce/reduce-reduce konflikty, které jsem odstranoval ; prazdné for_introducer).

. Standardni knihovna V této kapitole bych popsal standardni knihovnu jazyka — programéatorska dokumen-

tace, véetné néjakych malych ptikladu chovani nékterych vlastnosti.

. ?7Uzivatelskd dokumentace? V jedné z poslednich kapitol bych popsal jakym zpusobem se muj piekladac

kompiluje, jak se instaluje, spousti a jaké m& argumenty, jak se kompiluje vygenerovany kod.

. Zavér V posledni kapitole bych shrnul vysledky mé prace. Ukazal bych néjaké redlné code-golf piiklady

a jejich teseni v C++ a v mém jazyce a porovnal délku kédu. Pak bych nastinil jakym zptusobem by se
dalo navazat na mou praci — lepsi error messaging, bohatsi{ knihovna, IDE s highlightingem a automatizaci
spousténi C++ prekladace.



